I.E. N.° 86214
“GUILLERMO BRACALE RAMOS”

Chiquian — Bolognesi — Ancash

ACTIVIDAD PRACTICA

Nivel:
® ® Objetivo: @ ;
® 1° - 3° secundaria
HIStorl eta. Atahualpa y el cusco Crear una historieta con 3 escenarios —_
s - i A .5 utilizando las herramientas basicas de Scratch, Duracion:
jDale vida a la historia con tu creatividad! | pars narrax I histoia de Atshusky en ¢l Casen, 2 sesiones (90 min cf)

Los 3 escenarios de tu historieta
o Escenario 1: El Cusco '

; iNo somos ; ) Aunque me
‘ 0ro, SOmos k oL Lo - prisionen, no podran
un gran pueblo! B - TP L quitarme mi dignidad.

Nuestro Cusco es
la capital del Tahuantinsuyo,
jun gran imperio!

Herramientas basicas de Scratch Cédigo ausar -

= _* Seleccionar Movimiento Sonido
(mover y redimensionar) tocar sonido  Cumbia ~
Pintar irax o y: o detener todos los sonidos ‘
[ | (cambiar disfraces y fondos) [
{ Control
T X S } Sonido Apariencia . o
Atahualpa Soldado espafiol (agregar efectos de audio) . s
(personaje principal) | (personaje secundario) decir @ por (€) sequndos sparar €8 ootirido: |
- . B | Bandera verde ' —_— .
Fondos / Escenarios B (iniciar el proyecto) cambiar disfraza atahualpa ~
PIVET o : L4 - Detener W = — ‘
(finalizar el proyecto) - Eventos
esconder ‘
Encuentro
(escenario 1) (escenario 2) (escenario 3) ] — = ]
¢ Pasos para crear tu proyecto
‘ o Abre Scratch o Crea 3 escenarios e Afiade los personajes Programa los dialogos o Prueba tu historieta B Guarda y comparte
https://scratch.mit.edu y agrega los fondos. y disefia sus disfraces. y movimientos usando y haz los ajustes tu proyecto.

los bloques indicados. necesarios.
Ba (-

+ Usa los blogues de forma creativa y ordenada. = Tu imag inacjén

+ Puedes agregar mas didlogos, sonidos y efectos. también consfruye

+ La historia debe ser claray contar los 3 escenarios. H 1
nuestra historia










